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HALOWA PItKA NOZNA

1. Organizator: - Matopolski SZS w Krakowie, ZPO- MOS PL Limanowa,
Powiatowy SZS Limanowa, GOKSIR Kamienica,

2. Termin i miejsce imprezy: 23.11.2022r - godz. 9.30, Hala GOKSiR Kamienica

3. Zgtoszenia - do dnia 21.11.2022r - Z DOKLADNYM IMIENNYM WYKAZEM ZAWODNIKOW poprzez
System Rejestracji Szkét, a wygenerowany druk zgtoszenia z systemu potwierdzony przez dyrekcje
szkoty w dniu zawoddw.

4. Uczestnicy

Druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty podstawowe;.
Druzyna reprezentujaca szkote sktada sie z dziewczat lub chtopcéw z klas 5-6.

1. Sktad zespotu

W grze uczestniczy 5 zawodnikdéw (4 + 1), zespot liczy 10 zawodnikéw z zastrzezeniem: 50%
dzieci kazdego zespotu tworzg uczniowie pochodzenia ukrainskiego.

2. Przepisy gry

Boisko w hali o wym. 40 x 20m z zaznaczonym polem karnym, bramki 3x2m, pitka halowa: obw.
62 — 64 cm, waga 400 — 440 g. Czas gry: 2 x 10min. z 3 min. przerwa. Zmiany zawodnikdéw -
»lotne” w strefie zmian. Gra bez ,spalonego”. Zakaz gry ,barkiem” i wybijania pitki wslizgiem”.

Zakaz wprowadzania pitki do gry przez bramkarza poza linie srodkowa boiska. Aut wybijany
noga. Gradacja kar: wykluczenie 1 min. lub 2 min., czerwona kartka. Czasowe wykluczenie z gry
nastepuje po przewinieniach:

- gwattowny atak przeciwnika barkiem,
- rozmyslne zagranie pitki reka,

- popychanie przeciwnika rekoma powodujgce jego upadek,
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- zatrzymywanie przeciwnika reka,

- powtdrne nieprawidtowe wykonanie wznowienia gry,
- krytykowanie orzeczen sedziow,

- symulowanie w sposéb umysiny kontuzji lub faulu,

- celowe opdznianie wznowienie gry,

- zachowanie niesportowe w stosunku do przeciwnikow, wspétpartnerdw, kibicow lub
opiekundw,

- atak przeciwnika od tytu i spowodowanie jego upadku,
- wejscie lub powrét na pole gry bez zgody sedziego,
- rozmyslne opuszczenie pola gry bez zgody sedziego
Pozostate przepisy zgodnie z ogdlnymi przepisami halowej pitki noznej,
3. Punktacja

Za wygrane spotkanie zespét otrzymuje 3 punkty, za remis -1 punkt, za przegrane - 0 punktow.
O kolejnosci zespotéw decydujg kolejno:

* wieksza liczba zdobytych punktéw,

e jezeli dwa lub wiecej zespotéw uzyska te sama liczbe punktow:
» wieksza liczba zdobytych punktéw w bezposrednich meczach miedzy zainteresowanymi
zespotami;
korzystniejsza roznica bramek zdobytych i straconych w spotkaniach tych zespotéw,
lepsza réznica bramek w catym turnieju,
jezeli powyzsze punkty nie rozstrzygajg nalezy przeprowadzi¢ rzuty karne miedzy
zainteresowanymi zespofami (po 5, nastepnie do pierwszego rozstrzygniecia).
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W meczach, ktdre muszg wytoni¢ zwyciezce w przypadku remisu przeprowadza sie dogrywke 5
min., w ktdrej obowigzuje zasada ,ztotej bramki”. W dalszej kolejnosci rzuty karne (x 5) z
odlegtosci 7 metréw, nastepne karne do pierwszego rozstrzygniecia.

Organizator

MSZS Krakéw
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